Recept pa en saga

FOorst gér du en
sagoblandning. Ord som er

saga kan innehalla

Troll, skog, feer, haxor, sjé, slott, grotta,
djur, magiska saker, prinsar, kungar, tomtar,

trollkarlar, drakar och sa vidare.
v Vad ska sagan handla om?
v Skriva en kladd
v Renskriva sagan
v Rita figurer som passar

v Lasa sagan

1. Boérjan brukar starta ... det var en

gang.
2. Den brukar sluta ..

shnipp snapp snut sa var sagan slut...
eller.. nu levde de lyckligt i alla sina

dagar.
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<+ Det ska vara en kamp mellan gott och

ont

Tillexempel sa 4r Haxan god och
prinsen ar ond eller som vanligt

tvartom.

<+ Det ska léosas problem.

Tillexempel sa har prinsen blivit
kidnappad av en drake och prinsessan

ska radda honom.

< Du ska goéra en kort beskrivning hur
figurerna ser ut i sagan. Tillexempel
Prinsessan var stor, rufsig och tjock.
Trollet litet, harigt och busigt och sa

vidare

<+ Du ska goéra en kort miljéobeskrivning

Tillexempel Skogen var mérk, mossig och

grenarna hidngde ner fran de knotiga traden.

Det skapade sma mdrka rum under triaden déar

de sma trollen bodde.
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<~ Sagorna innehaller oftast det magiska
talet tre. Tre sma grisar, tre é6nskningar

fran en ande eller fran tre feer.

<+ Aven talet sju &r magiskt som

tillexempel sju dvargar, sju révare.

< Skriv sagan i datid. (som det hinde for

lange sedan).

Lycka till nu med era
sagor
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